
Ⅰ．「バーチャル パブリックビューイング」について
９月６日（金）にリアルで開催するeスポーツ大会「パワフルプロ野球『ハルカスカップ２０２４』」

の決勝および３位決定戦の模様を「バーチャルあべのハルカス」展望台エリアの大型スクリーンにて放
映します。
メタバース空間ではスペシャルゲストとして人気芸人・アナウンサーによる実況中継や、場面に合わ

せたメタバースならではの演出、出演者との交流イベントなどライブ感あふれる観戦をお楽しみいただ
けます。

Ⅱ．概要
【 開 催 日 時 】 ２０２４年９月６日（金）１８時００分～２１時００分

・３位決定戦開催時間 １８時３０分～１９時１５分
・決勝戦開催時間 １９時４５分～２０時３０分
※試合内容によって終了の時間は変動いたします。
※試合の前後には、出演者との交流イベント等を実施いたします。

【 開 催 場 所 】 「バーチャルあべのハルカス」展望台エリア

【スペシャルゲスト】 吉本興業所属 NON STYLE 井上 裕介 氏

【 司 会 進 行 】 Protagon所属 eスポーツアナウンサー篠原 光 氏

【「バーチャル パブリックビューイング」の様子】

別 紙

【バーチャル パブリックビューイング会場】

２．「バーチャルパブリックビューイング」

‐１‐

１．本実証実験について

Ⅰ. 背景
コンピューターゲーム、ビデオゲームを使った対戦をスポーツ競技として捉える「eスポーツ」は、

年齢や住む場所に関係なく楽しむことが出来る新たな形のスポーツです。
国際オリンピック委員会（IOC）が、２０２５年にサウジアラビアで「オリンピック・eスポーツ

ゲームズ」を開催することを発表するなど、昨今eスポーツ業界は多くの注目を浴びております。

Ⅱ．本実証実験の概要
本実証実験は、eスポーツ大会のパブリックビューイングを、場所・デバイスを問わず手軽に参加が

可能なバーチャル空間内で実施することで、ユーザーの年齢や居住地に関わらずコミュニケーション
を生み、ユーザー間のつながりを容易にするものです。ユーザーの体験価値向上の検証と「メタバー
ス×eスポーツ」のサービス拡大に向けた課題や可能性を追求してまいります。



Ⅲ．「パワフルプロ野球『ハルカスカップ２０２４』」について

開業１０周年を迎えたあべのハルカスが、ハルカスに集うテナント様同士の交流を深めていただく

ことで新たな価値を創出するべく今年初めて開催します。

第１回大会となる今回は、株式会社コナミデジタルエンタテイメントのご協力をいただき、人気野

球ゲーム「パワフルプロ野球」シリーズの最新作「パワフルプロ野球２０２４－２０２５」を用いて、

２１企業３２チームがトーナメント形式で優勝を目指して熱い戦いを繰り広げます。

【大会名】「パワフルプロ野球『ハルカスカップ２０２４』」

【参加者】 あべのハルカス入居テナント従業員の皆さま

‐２‐

【 「パワフルプロ野球『ハルカスカップ２０２４』」イメージ 】

Ⅰ．eスポーツ大会「ハルカスカップ２０２４versionサーキット」について
「メタバースでツナガル」のコンセプトのもと、これまでに１,０００万人以上の方にお楽しみいた

だいている「バーチャルあべのハルカス」内で大人気の「ハルカスバーチャルサーキット」にて、
走行タイム初代チャンピオンを決めるタイムトライアルを開催しております。

Ⅱ．概要
【開 催 期 間】 ２０２４年８月２３日（金）１２時００分から

２０２４年９月４日 （水）１１時５９分まで

【開 催 場 所】 「ハルカス バーチャルサーキット」

【内 容】 期間内に記録された走行タイムを競う

【参 加 特 典】 大会期間内にお越しいただいた方には、
「ハルカス バーチャルサーキット」限定アイテムをもれなく配布

【結 果 発 表】 優勝者は、９月６日（金）開催の「バーチャルパブリックビューイング」内で
発表のうえ、後日クラスターアプリ内で
ハルカスカップ２０２４バーチャルオリジナルトロフィーを贈呈

【ハルカス バーチャルサーキット会場】

３．eスポーツ大会「ハルカスカップ２０２４ versionサーキット」

【サーキット表彰の様子】【「ハルカス バーチャルサーキット」の様子】

※画像はすべてイメージです。
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